


B Nettoomsattningen uppgick till 0,01 MSEK (0,021 MSEK) i moderbolaget och 0,19 MSEK ( 0,021

MSEK) i koncernen under det forsta kvartalet.

B Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick till -5,7 MSEK (- 6,2 MSEK) i moderbolaget och -5,6
MSEK (-6,2 MSEK) i koncernen under det forsta kvartalet.

B Resultat efter finansiella poster uppgick till - 5,7 MSEK (-6,2 MSEK) i moderbolaget och -5,6 MSEK

(-6,2 MSEK) i koncernen under det forsta kvartalet.

B  Gaming Corps meddelade i borjan av februari 2017 att soft-launch av Real Madrid Slam Dunk

inletts i Mexiko och Australien.

B Gaming Corps ingick investeringsavtal uppgaende till hogst 91 MSEK med fonden GEM i slutet
av februari 2017.

B Samarbete inleddes med Karmafy avseende Slam Dunk Basketball 2 i slutet av mars 2017.

B Gaming Corps och samarbetspartnern Microids beslutade i slutet av mars 2017 att slappa

forsta episoden av The Descendant gratis for att 6ka forsaljningen av de andra fyra episoderna.

B Gaming Corps avropade forsta utbetalning fran ingatt investeringsavtal med GEM efter
periodens utgang i borjan av april 2017. Utfallet blev att GEM tecknade 1,535 M aktier till
teckningskursen 0,568 SEK.

B Gaming Corps slot férsaljningsavtal om film- och TV-rattigheter avseende dventyrsspelet The

Descendant med DJ2 Entertainment efter periodens utgang i mitten av april 2017.

B The Descendant lanseras pa den ryska marknaden tillsammans med Mail.ru efter periodens

utgang i mitten av april 2017.

B Gaming Corps mobilsspel Real Madrid Slam Dunk Baskerball lanserades globalt fér iOS och

Android efter periodens utgang i borjan av maj 2017.

B Gaming Corps skriver avtal om att agera underleverantdr at en kand AAA-studio. Uppdraget,
som ar av work for hire-karaktar, inleddes efter periodens utgang i slutet av maj 2017 och gor

att bolaget omedelbart tillférs nya finansiella medel.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Bolaget ar publikt (publ). Uppgifterna inom
parentes avser foregdende ar. Visual Dreams AB ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari
2016. Red Fly Studio Inc ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsolideras den 1 januari 2017.
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KOMMENTAR TILL
DELARSRAPPORTEN -
VD MAGNUS KOLAAS

Nar jag tilltrddde som VD pa Gaming Corps var jag val medveten
om att det skulle krdvas mycket jobb for att vanda skutan mot
I6nsamhet. Vi ar inte riktigt dér dnnu, men det omfattande arbete
som gjorts med att omstrukturera verksamheten ar snart klart.
Vart fokus pa intakter och en sundare ekonomi ligger sdledes
fast, och vi sitter just nu i férhandlingar om ett par storre work
for hire-projekt.

| vantan pa resultatet av dessa diskussioner, har bolaget skrivit
ett korttidsavtal dar vi agerar underkonsult &t en av varldens
storsta AAA-studios. Avtalet, som kan férlangas I6pande, ar av
korttidskaraktar for att vi ska kunna bibehalla var flexibilitet med
tanke pa de forhandlingarna vi sitter i.

Sett till spelutvecklingen har all sddan verksamhet flyttats fran
Uppsala till var amerikanska studio Red Fly i Austin, Texas. Det
ar ocksa dar som en prototyp utvecklats at speltillbehdrsbolaget
PDP. Flytten har vidare inneburit att vi inte langre har nagon per-
sonal kvar i Uppsala samt att vara hyresavtal gallande kontorslo-
kaler dar kunnat sdgas upp. Sammantaget innebar det att alla
avvecklingskostnader &r tagna vid forsta kvartalets utgang.

For att fa fler att upptacka spelsviten The Descendant fattade vi
beslut om att gora episod 1 gratis via Steam, vilket hittills resulte-
rati Over 170 000 nya spelare. Det nya intresset for The Descen-
dant beddms i sin tur underlatta de diskussioner som produk-
tionsbolaget D)2 for om att géra en TV-serie baserat pa spelet.

Magnus Kolaas, VD, Gaming Corps AB

Vidare slapptes Real Madrid lagom till det spanska slutspelet i
basket. Spelet ar det forsta pa var plattform for just basket och
fler klubbar ar pa vag att adderas vilket ger nya intaktsmojlighe-
ter. Plattformen ar dessutom férberedd for att hantera flera an-
dra sporter i ett senare skede.
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Kort om verksamheten

Gaming Corps har idag en slimmad organisation i Sverige som

utgors av verkstallande direktéren samt en spelproducent. All spelutveckling sker i nyligen férvarvade

Red Fly Studio Inc (“Red Fly”) i Austin, Texas.

Red Fly ar en spelstudio som grundades for ca elva ar sedan
och har mestadels arbetet med work-for-hire projekt. Red Fly
Studio har bland annat utvecklat titlar som Fear the Walking
Dead och Ninja Turtles, for att ndmna nagra, pa uppdrag av
spelférlaggare. Red Fly innehar en stor portfélj av egna IP:n
(inklusive Mushroom Man som tidigare givits ut i samarbete
med Microsoft) som beddéms vara méjliga att vidareutveckla
och lansera i egen regi eller tillsammans med spelforlaggare.
Det finns ett par intressanta titlar som ligger nara att kunna
sdljas till en publisher. Framst ar det Tales of Valor, som vi

jobbat med under perioden. Ett par intressanta work for hire
uppdrag gjorde att vi inte hinner bli klara fére E3. Ledningens
beddémning ar att work for hire uppdragen i detta lage ar en
snabbare vag till positivt kassafléde.

Teamet bakom Red Fly har gott rykte som kompetenta och
duktiga spelutvecklare i branschen. | dagslaget bestar studion
av atta seniora medarbetare. Gaming Corps bedémer att det
finns mycket goda maéjligheter att skapa vardefulla synergief-
fekter och samordningsvinster. Dartill bedéms narvaro i USA

Produktlanseringar
och pagaende projekt

The Descendant

Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat dventyrsspel
kallat The Descendant vars forsta episod slapptes den 24
mars 2016 och den femte och sista episoden den 5 decem-
ber 2017. Spelet finns tillgangligt via distributionsplattformen
Steam.

Slam Dunk Basketball

Genom det under hdsten 2015 férvarvade dotterbolaget Vi-
sualDreams AB har Gaming Corps fatt tillgang till den popu-

lara Slam Dunk Basketball serien som laddats ned miljontals
ganger i app stores. Gaming Corps ser goda affarsmojligheter
att tillsammans med valkanda basketklubbar erbjuda anpas-
sade forbattrade versioner som delvis bygger pa befintlig
spelmekanik och kodbas med ny grafik. Ett férsta samarbete
finns pa plats med Real Madrid basket och mobilspelstiteln
Real Madrid Slam Dunk befinner sigis k "soft-launch” pa vissa
utvalda marknader dar spelet trimmas for battre anvanda-
rupplevelser och férbereds for bredare lansering.

Kort om marknaden

Spelindustrin idag

Den globala spelindustri som boérjade vaxa fram pé sjuttio-
talet har idag, fyra decennier senare, utvecklats till en mang-
miljardindustri, som pa flera satt ar jamférbar med Hol-
lywoods filmindustri. | takt med nya tekniska landvinningar
borjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. P4 samma
satt som bdcker adapterats till film, har filmer i sin tur givit
upphov till spel. P& motsvarande satt har filmatiseringar av
framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens
biografer.

Spelmarknaden

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 108,9 miljarder dollar 2017. Mobila plattformar star for
den storsta tillvaxten och beraknas utgéra ca 42 % av mark-
naden 2017. Kalla: NewZoo.

www.gamingcorps.com [l 5



Handelser under forsta kvartalet

Gaming Corps paboérjar soft-launch av Real
Madrid Slam Dunk fér iOS i Mexiko och
Australien

Soft-launch av Real Madrid Slam Dunk inleddes den 9 februa-
ri i Mexiko och Australien. Nya lander planeras att tillkomma
under soft-launch perioden.

Gaming Corps sakrar finansiering upp till 91
MSEK genom fonden GEM

Gaming Corps meddelade den 23 mars 2017 att Bolaget byter
till en forvarvsstrategi och som ett led i detta ingatt ett investe-
ringsavtal uppgdende till maximalt 91 miljoner kronor under
36 manader med Global Yield Fund (GEM). Avtalet med GEM
ger Gaming Corps ratt att begara teckning av aktier och GEM
skyldigheten att teckna aktier vid varje givet tillfalle Gaming
Corps anser det nddvandigt genom en riktad nyemission i Ga-
ming Corps. Storleken pa en enskild emission, vilket sker pa
begaran av Gaming Corps, ar baserad pa den genomsnittliga
handelsvolymen i Gaming Corps aktie under en period av 15
boérsdagar fore emissionen. Gaming Corps kan avropa upp
till 1000 procent av den genomsnittliga handelsvolymen vid
varje tillfalle. GEM kan valja att teckna mellan 50-200 % av
det antal aktier Gaming Corps vid var tillfalle valjer att avropa.
Teckningskursen per aktie bestams vid varje tillfalle till 90 %
av aktiens genomsnittskurs under en period om 15 handels-
dagar efter det att avropet skett. Antalet riktade emissioner
ar inte begransade i antal och Gaming Corps har heller ingen
skyldighet att utnyttja finansieringslésningen. GEM forbinder
sig att inte aga fler aktier an 9,9 procent av de totala utestaen-
de aktierna i Gaming Corps. Det begransar dock inte Gaming
Corps ratt att pakalla nyemissioner i enlighet med avtalet. Ga-
ming Corps styrelse ar bemyndigade, intill ndsta arsstamma,
att besluta om en eller flera riktade emissioner med antalet
aktier (upp till 100 miljoner aktier) och aktiekapitalet (max 10
miljoner) enligt bolagsordningen i Gaming Corps. | handelse
av att styrelsen fortsattningsvis ar bemyndigad att besluta
om emissioner utan foretradesratt for befintliga aktieagare,
kommer genomférandet av nyemissioner riktade till GEM att
genomfoéras omgaende. Utan mandat fran en bolagsstamma
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ar ett godkdnnande fran en ny bolagsstamma nédvandigt. Ut-
spadningseffekter vid varje nyemission beror pa storleken av
emissionen, teckningskurs och antal aktier i Gaming Corps.
Gaming Corps emitterade 7 miljoner teckningsoptioner till
GEM som en del av avtalet. Optionerna ger GEM ratt att teck-
na lika manga aktier inom 36 manader till en teckningskurs
om 1,80 SEK per aktie.

Gaming Corps i samarbete med Karmafy
avseende Slam Dunk Basketball 2 fér valgérande
andamal

Gaming Corps tillkdnnagav den 28 mars 2017 utrullningen av
Karmafy “freemium philanthropy” i Slam Dunk Basketball 2
for i0S och Google Play. Gaming Corps anvander Karmafys
plattform for att lyssna pad samt engagera sina spelare via
Karmafys plattform dar spelarna samtidigt kan stddja valgo-
rande andamal.

Gaming Gorps och Microids slapper forsta
episoden av The Descendant gratis

Gaming Corps episodiska aventyrsspel, The Descendant, be-
star av 5 episoder och &r slappt for PC och Mac pa Steam.
Som ett led att 0ka anvandarbasen slappte Gaming Gorps
och forlaggaren Microids den forsta episoden for gratis ned-
laddning den 30 mars 2017.

Gaming Corps breddar marknaderna for soft-
launch av Real Madrid Slam Dunk

Gaming Corps meddelade den 31 mars 2017 att Real Madrid
Slam Dunk Basketball soft-launch, for bade iOS och Android,
nu breddats till att innefatta Slovenien, Kroatien, Grekland,
Israel, Australien, Mexiko, Nya Zealand och Filippinerna. Real
Madrid Slam Dunk ar ett arkadspel i hogt tempo dar spelaren
utmanas att satta sista skottet, eller blocka motstandarens
sista skottforsok. Annonsintegrationen berdknas lanseras i
manadsskiftet maj/juni 2017.



Handelser efter periodens utgang

Gaming Corps avropar forsta utbetalning fran
ingatt investeringsavtal med GEM

Gaming Corps begéarde den 6 april 2017 en forsta utbetalning
fran GEM Global Yield Fund i enlighet med det investeringsav-
tal, uppgaende till maximalt 91 miljoner kronor, som ingicks
med GEM under februari 2017. GEM bekraftade att begdran
accepterats och att teckning av nya aktier kommer att ske.
Antalet aktier som Gaming Corps begdran omfattade var 3
070 000 aktier. Det slutliga antalet aktier som GEM kommer
att teckna liksom priset per aktie kom att avgoras av handeln
under de nastkommande 15 handelsdagarna. Utfallet av blev
att GEM tecknade och betalade fér 1 535 000 aktier till pris av
0,568 SEK per aktie.

Gaming Corps sluter avtal om film- och TV-
rattigheter avseende aventyrsspelet The
Descendant med DJ2 Entertainment

Gaming Corps meddelade den 11 april 2017 har skrivit ett
Film/Tv producent avtal med DJ2 Entertainment fér det episo-
diska aventyrsspelet The Descendant. D)2 ar ett transmedia
bolag baserat i Santa Monica, Kalifornien, som bl a jobbar
med den framgangsrika episodbaserade speltiteln "Life is
Strange”.

The Descendant publiceras pa den ryska
marknaden av Mail.ru

Gaming Corps aventyrsspel, The Descendant, gjordes till-
gangligt pa den ryska marknaden den 18 april 2017 genom
Mail.ru.

Real Madrid Slam Dunk Baskerball lanseras
globalt for iOS och Android

Real Madrid och Gaming Corps meddelade den 4 maj 2017
att Real Madrid Slam Dunk Basketball gjorts tillganglig globalt
for i0S och Android. Real Madrid Slam Dunk Basketball &r ett
snabbt basketspel dar spelaren far uppleva néjet av att satta
sista skottet eller blocka motstandarens sista forsok. Det ar
mojligt att tavla med riktiga spelare fran Real Madrid, Europas
mest framgangsrika basketklubb, som en del av spelupple-
velsen.

Nytt work for hire-avtal

Gaming Corps anlitas for att producera specifika delar at en
valkand AAA-studio pa konsultbasis.

www.gamingcorps.com [l 7



Allmant

Personal

Antalet anstallda i moderbolaget uppgick per den 31 mars
2017 till 3 personer (25 personer). Medelantalet heltidsan-
stallda for perioden uppgick till 17 personer (27 personer).
Medelaldern pa de som var anstéllda den 31 mars ar cirka 41
ar och koénsfordelningen ar 2 mén och 1 kvinna.

Investeringar

Under delarsperioden har 0 TSEK investerats i datorer och
annan teknisk utrustning. | ett datorspelsféretag ar det kort
livstid pa datorer och datorer som inte kostar mer an 10 tkr
eller haller i mer an fem ar kostnadsfors direkt..

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pa bolagets hemsida

http://www.gamingcorps.com/ir

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nas-
dag OMX First North. Per handelsdag den 31 mars 2017 var
sista avslutet pa kurs 0,72 SEK per aktie vilket motsvarar ett
borsvarde om cirka 33 MSEK baserat pa 46 489 414 utesta-
ende aktier

Finansiell utveckling

Finansiering och finansiell stallning

Det egna kapitalet uppgick till 35 MSEK (12 MSEK) i moder-
bolaget och 35 MSEK (12 MSEK) i koncernen per den 31 mars
2017.

Eget kapital per aktie uppgick i moderbolaget till 0,75 SEK
(1,16 SEK) och i koncernen till 0,76 SEK (1,16 SEK). Soliditeten
var pa rapportdagen 89,5 % (82,9 %) i moderbolaget och 83,3
% (82,9 %) i koncernen. Kassaflodet fran den Iépande verk-
samheten uppgick till -6 MSEK (-6,5 MSEK) i moderbolaget och
-4,2 MSEK (-6,5 MSEK)) i koncernen under perioden. Periodens
kassaflode uppgick till - 7,3 MSEK (1,9 MSEK) i moderbolaget
och -7,5 MSEK ( 1,9MSEK) i koncernen.
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Intakter

Bolagets forsta storre speltitel, det episodbaserade dventyrs-
spelet The Descendant, lanserades den 24 mars 2016. Forsalj-
ningen av spelets episoder har varit 1angt under férvantan.
Bolaget ligger i forhandling om stérre work for hire-uppdrag
dar varje enskilt méjligt uppdrag skulle ta Bolaget till ett posi-
tivt kassaflode fran verksamheten.

Risker och osédkerhetsfaktorer

Bolaget har ett negativt kassaflode fran verksamheten och
ar pa sa satt beroende av tillskjutet kapital. Styrelsen arbetar
aktivt och I6pande med finansieringsfragor.



Nyckeltal koncern -

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Nyckeltal moderbolag -«

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Resultatrakning koncern

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Resultatrakning moderbolag -«

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Balansrakning koncem -«

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Balansrakning koncern forts.
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Balansrakning moderbolag -

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Balansrakning moderbolag forts.
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Kassaflodesanalys koncem -

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Kassaflodesanalys moderbolag -«

2017-01-01- 2016-01-01- 2016-01-01-
2017-03-31 2016-03-31 2016-12-31
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Forandringar eget kapital
koncern

Aktiekapital Ejreg. Ovrigt Ansamlad Summa
aktiekapital tillskjutet forlust e. kapital
kapital
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Forandringar eget kapital
moderbolag

Aktiekapital Ej reg. Ovrigt Ansamlad Summa
aktiekapital tillskjutet forlust e. kapital
kapital
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Forandringar 1 antal utestaende
aktier moderbolag

jan-dec jan-dec jan-dec
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Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvénts fér perioden. Denna deldrsrapport har upprattats i enlighet Arsredovisningslagen samt Bokférings-
namndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmént rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsradets
rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvants i delarsrapporten som i den senaste ars-
redovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméssiga underskottet uppgar per den 31 mars 2017 till 48 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Delarsrapport for perioden 1 januari - 30 juni 2017, samt andra kvartalet, kommer att publiceras torsdagen den 31 augusti 2017.

Stockholm den 25 maj 2017

Styrelsen fér Gaming Corps AB

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com. For kontakt gallande IR-fragor, van-
ligen kontakta bolaget via email: ir@gamingcorps.com eller post Gaming Corps AB, Att: Investor Relations, Centralplan 15, 112 20
Stockholm.

For ytterligare upplysningar
Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03

Gaming Corps AB Remium Nordic AB ar
Centralplan 15 Bolagets Certified Adviser.

112 20 Stockholm Tel: 08-454 32 00

Email: info@gamingcorps.com

Internet: www.gamingcorps.com

Fax: 08 - 454 32 01

Email: info@remium.com

Internet: www.remium.com
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