


Helaret och fljarde kvartalet 1
sammandrag

Omsattningen uppgick ackumulerat till 0,202 MSEK (0,127 MSEK). Omsattningen uppgick till 0,054 MSEK
(-0,005MSEK) under det fjdrde kvartalet.

Rorelseresultat fore avskrivningar uppgick ackumulerat till - 30,10 MSEK (-16,90 MSEK). Rorelseresultat fére
avskrivningar uppgick till -5,89 MSEK (-5,33MSEK) under det fjarde kvartalet.

Resultat efter finansiella poster uppgick ackumulerat till - 30,24 MSEK (-25,32 MSEK). Resultat efter finansiella
poster uppgick till -5,94MSEK (-13,20 MSEK) under det fjarde kvartalet.

Styrelsen for Gaming Corps meddelade den 17 oktober att villkorat avtal ingatts om att férvarva samtliga aktier

i det Texasbaserade spelbolaget Red Fly Studio Inc. Forvarvet godkandes av bolagsstimma den 17 november.

Den fjarde episoden av dventyrsspelet The Descendent slapptes den 20 oktober.

Gaming Corps varslade personal i Uppsala i bérjan av november och meddelade den 28 november att studion
i Uppsala stangs, varpa all spelutveckling forlaggs till Austin, Texas. Grundaren och forre Vd:n, Nicklas Dunham,

ldmnade samtidigt sin operativa befattning i Bolaget.

Gaming Corps och Mail.ru ingick distributionsavtal fér The Descendant i mitten av november.

Den femte och sista episoden av dventyrsspelet The Descendent sldpptes den 5 december.

Gaming Corps meddelade den 7 december att Red Fly ingatt avtal med PDP, Nordamerikas ledande tillverkare

av tillbehor till dator- och TV-spel, avseende framtagande av prototyper.

Gaming Corps och Micriods ingick licens- och distributionsavtal for The Descendant i mitten av december.

Soft-launch av Real Madrid Slam Dunk inleddes den 9 februari i Mexiko och Australien.

Gaming Corps sakrade finansiering upp till 91 MSEK genom fonden GEM den 27 februari.

Med "Bolaget” eller "Gaming Corps” avses Gaming Corps AB med org nr 556964-2969. Bolaget ar publikt (publ). Uppgifterna inom
parentes avser foregdende ar. Visual Dreams AB ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsoliderades den 1 januari
2016. Red Fly Studio Inc ar ett helagt dotterbolag till Gaming Corps AB som konsolideras den 1 januari 2017.

Denna information ar sddan information som Gaming Corps AB ar skyldigt att offentligtgora enligt EU:s marknadsmissbruksfoérord-
ning och lagen om véardepappersmarknaden. Informationen lamnades genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentlig-
gorande den 23 februari 2017 kl. 17.00 CET.

Om bolaget:

Gaming Corps AB utvecklar datorspel baserade pa egna IP:n och valkanda internationella varumarken. Gaming Corps aktie handlas
pa Nasdagq First North under kortnamnet GCOR. Bolagets Certified Adviser &r Remium.
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KOMMENTAR TILL
DELARSRAPPORTEN

Det fjarde kvartalet har praglats av avvecklingen av spelstudion
i Uppsala och merparten av avvecklingskostnaderna har tagits
under kvartalet.

Gaming Corps strategiska fokus har &ndrats fran att driva en
enskild spelstudio till att aktivt bygga det nya Gaming Corps via
foretagsforvarv. Detta samtidigt som verksamheten i Sverige har
omvandlats till att fungera som ett renodlat huvudkontor.

Analysen som ledde till Uppsala-studions nedlaggning visade att
det var for hog risk att bara driva en studio. For att kunna ska-
pa ett bolag med god I6nsamhet soker vi IP:n med formaga att
kunna ge spelarna en bra upplevelse oavsett plattform. Detta ar
en viktig parameter ndr vi nu aktivt letar efter potentiella upp-
képskandidater.

Finansieringen ar i var tillvaxtstrategi en central del tills vi uppnatt
ett positivt kassaflode fran verksamheten. Med GEM-avtalet har
Gaming Corps sakrat finansiering upp till 10 MUSD. Med det i ryg-
gen kan vi nu satta hogsta fart med verkstéllandet av var strategi.

Work-for-hire ar fortfarande hogsta prioritet bade for att sakra
ett positivt kassaflode och for att skapa ett varumarke som star
for spel av hogsta kvalitet.

Real Madrid Slam Dunk ar det forsta sportspelet som gors tillsam-
mans med en valkand idrottsklubb. Vi har precis mjuklanserat
spelet och ser det som det forsta i en rad free-to-play sportspel.
Spelets intjaning sker via annonser och kop inuti spelet (in-app) .
Vi lanserar ocksa en uppdaterad version av vart egna Slam Dunk
Basketball 2 dar en forbattrad majlighet till intjaning byggts in
med hjalp av Karmafy.

Magnus Kolaas, VD, Gaming Corps AB

Laget ar fortsatt tufft, men bolaget har idag ett antal spar som
vi driver for att skapa ett Idnsamt bolag, vilket gor att jag med
tillforsikt ser fram mot de narmsta tva kvartalen.
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Kort om verksamheten

Gaming Corps har idag en slimmad organisation i Sverige och utgdrs av verkstallande direktor,

ekonomichef samt en spelproducent. All spelutveckling sker i nyligen férvarvade Red Fly Studio Inc ("Red

Fly") i Austin, Texas.

Red Fly ar en spelstudio som grundades for ca elva ar sedan
och har mestadels arbetet med work-for-hire projekt. Red Fly
Studio har bland annat utvecklat titlar som Fear the Walking
Dead och Ninja Turtles, for att ndmna nagra, pa uppdrag av
spelférlaggare. Red Fly innehar en stor portfélj av egna IP:n
(inklusive Mushroom Man som tidigare givits ut i samarbete
med Microsoft) som beddms vara méjliga att vidareutveckla
och lansera i egen regi eller tillsammans med spelforlaggare.
Ett par intressanta titlar bedéms vara ndra fardigstallande
och lansering, daribland den egenutvecklade speltiteln "Ta-
les of Valor”. Splelet planeras att lanseras pa Steam under Q1
2017 och Red Fly innehar samtliga rattigheter. Mer informa-

tion om spelet finns att ta del av pa: http://www.redflystudio.
com/tales-of-valor .

Teamet bakom Red Fly har gott rykte som kompetenta och
duktiga spelutvecklare i branschen. | dagslaget bestar studion
av atta seniora medarbetare. Gaming Corps bedémer att det
finns mycket goda mojligheter att skapa vardefulla synergief-
fekter och samordningsvinster. Dartill bedéms narvaro i USA
ge fordelar da flertalet spelforlaggare ar amerikanska och lo-
kal narvaro skall inte underskattas. Mer information om Red
Fly Studio finns att tillgd pa: http://www.redflystudio.com/

Produktlanseringar
och pagaende projekt

Slam Dunk Basketball

Genom det under hosten 2015 forvarvade dotterbolaget Vi-
sualDreams AB har Gaming Corps fatt tillgang till den popu-
lara Slam Dunk Basketball serien som laddats ned miljontals
ganger i app stores. Gaming Corps ser goda affarsmojligheter
att tillsammans med valkanda basketklubbar erbjuda anpas-
sade forbattrade versioner som delvis bygger pa befintlig
spelmekanik och kodbas med ny grafik. Ett férsta samarbete
finns pa plats med Real Madrid basket och mobilspelstiteln

Real Madrid Slam Dunk befinner sigi s k "soft-launch” pa vissa
utvalda marknader dar spelet trimmas for battre anvanda-
rupplevelser och férbereds fér bredare lansering.

The Descendant

Gaming Corps har utvecklat ett episodbaserat dventyrsspel
kallat The Descendant vars forsta episod slapptes den 24
mars 2016 och den femte och sista episoden den 5 decem-
ber 2017. Spelet finns tillgangligt via distributionsplattformen
Steam.

Kort om marknaden

Spelindustrin idag

Den globala spelindustri som boérjade vaxa fram pé sjuttio-
talet har idag, fyra decennier senare, utvecklats till en mang-
miljardindustri, som pa flera satt ar jamférbar med Hol-
lywoods filmindustri. | takt med nya tekniska landvinningar
borjar gransen mellan dessa industrier suddas ut. P4 samma
satt som bdcker adapterats till film, har filmer i sin tur givit
upphov till spel. P& motsvarande satt har filmatiseringar av
framgangsrika spel dragit miljontals manniskor till varldens
biografer.

Spelmarknaden

Den globala, digitala spelmarknaden (gaming) varderades
till ca 75 miljarder dollar 2014 och férvantas vaxa till att vara
vard 86 miljarder dollar 2016. Mobila plattformar star for den
storsta tillvaxten och berdknas utgdra ca 28 % av marknaden
2016. Kalla: NewZoo.
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Handelser under fljarde kvartalet

Hollywoodregisséren Frank Coraci regisserar
den femte episoden av The Descendant pa plats
i Uppsala

Frank Coraci, regisséren bakom komedier som Jorden Runt
pa 80 dagar, Wedding Singer och Waterboy samt en rad andra
valkanda komedier, ofta med Adam Sandler i huvudrollen, re-
gisserade den femte och sista delen av science fiction-serien
The Descendant pa plats i Gaming Corps lokaler i Uppsala i
borjan av oktober.

Styrelsen for Gaming Corps ingar avtal om att
forvarva samtliga aktier i det Texasbaserade
spelbolaget Red Fly Studio, Inc.

Gaming Corps meddelade den 17 oktober att Bolagets sty-
relse ingatt ett villkorat aktiedverlatelseavtal om att forvérva
samtliga aktier i Red Fly Studio, Inc. Férvarvet villkorades god-
kannande fran extra bolagsstdmma den 17 november 2016.
| korthet innehaller aktietverlatelseavtalet féljande villkor:
Foérvarvet sker genom en riktad nyemission till saljarna med
awvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt. Nyemissionen
sker genom apport varigenom aktiekapitalet 6kas med hogst
457.875,457 kronor genom nyemission av hogst 5.000.000
aktier. Utdver ovanstdaende kan tillaggskopeskillingar utga
om omsattningsrelaterade mal nds i Red Fly. Ytterligare
6.000.000 aktier skall emitteras som tillaggskopeskilling om
Red Flys omsattning éverstiger 2,5 MUSD under rékenskaps-
aret 2016; Ytterligare 8.000.000 aktier skall emitteras som till-
laggskopeskilling om Red Flys omsattning dverstiger 5 MUSD
under rakenskapsaret 2017; Ytterligare 10.000.000 aktier
skall emitteras som tillaggskopeskilling om Red Flys omsatt-
ning dverstiger 10 MUSD under rakenskapsaret 2018.

Gaming Corps lanserar den fjarde episoden av
The Descendent

Den fjarde episoden av Gamings Corps episodbaserade aven-
tyrsspel The Descendent slapptes den 20 oktober.

Gaming Corps varslar personal i Uppsala

Gaming Corps meddelade den 9 november att personal pa
Uppsala-kontoret varslats med motiveringen att forsta sa-
songen av spelet The Descendant i praktiken ar fardig och da
forsaljningen inte motsvarat forvantningarna behover verk-
samheten anpassas. Besparingarna bedéms kunna uppga till
maximalt 9,2 MSEK pa arsbasis.
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Gaming Corps och Mail.ru ingar distributions-
avtal for The Descendant

Gaming Corps meddelade den 11 november att ett distribu-
tionsavtal tecknats med Mail.ru for The Descendant. Mail.ru
Group ar ett ledande internetforetag och ar varldens stors-
ta internetforetag baserat pa antal minuter per besokare
(comScore, topp-100 foretag i varlden, april 2016). Mail.ru ar
den framsta ryska internetportalen och leverantéren av onli-
nespel i Ryssland och Osteuropa.

Bolagsstamma den 17 november godkanner
forvarv av Red Fly Sudio samt fattar beslut om
styrelseval och bolagsordningsandring

Vid extra bolagsstamma i Gaming Corps AB ("Bolaget”) den 17
november 2016 fattades foljande beslut:

Andring av bolagsordningen. Bolagsstimman beslutade att
anta en ny bolagsordning med férandringar i bolagsordning-
ens aktiekapitalsgranser samt antalet aktier. Den nya bolags-
ordningen kommer att publiceras pa Bolagets hemsida efter
registrering hos Bolagsverket.

Foérvarv av Red Fly Studio. Bolagsstamman beslutade att
godkanna ingatt aktietverlatelseavtal, som villkorats av stam-
mans godkannande, om att férvarva samtliga aktier i Red Fly
Studio Inc och i dvrigt i enlighet med forslag till beslut.

Antalet styrelseledaméter samt val av styrelse. Bolags-
stdmman beslutade att antalet styrelseledamoter skall vara
oférandrat fem ledamaoter utan suppleanter genom omval av
Claes Tellman (ordférande), Jonas Forsman, Magnus Kolaas
och Nicklas Dunham samt nyval av advokaten Goéran Lund-
sten som har 30-ars erfarenhet av att vara jurist inom affarsli-
vet och ar for narvarande partner pa Hellstrom Advokatbyra.
Tidigare har han varit jurist pa Arthur Andersen och Skandia.
Han har stor erfarenhet av styrelsearbete bade i mindre och
storre bolag. Han jobbar med svensk och internationell af-
farsjuridik och merger and acquisition, hans klienter ar bade
start-ups och storre klienter.

Grundaren Nicklas Dunham lamnar Gaming
Corps

Gaming Corps meddelade den 28 november att grundaren
och férre Vd:n, Nicklas Dunham, valt att [amna sin befattning
i Bolaget med omedelbar verkar efter den senaste tidens om-
strukturering. Dunham kommer dartill att uttrada ur styrel-
sen.



Spelstudion i Uppsala stangs

Efter det att forvarvet av Red Fly Studio i Austin, Texas gatt
genom och varsel av personalen tidigare lagts i Uppsala, be-
slutade styrelsen for Gaming Corps i slutet av november att
lagga ned spelstudion efter genomférda fackliga forhandling-
ar. Fokus foér Gaming Corps ar att vanda bolaget till Idnsam-
het och den nyligen férvarvade verksamheten i Austin, Red
Fly Studio, bedémdes ha betydligt battre forutsattningar.

Den femte och sista episoden av aventyrsspelet
The Descendant slapps pa Steam

Gaming Corps meddelade den 5 december att den femte och
sista episoden av dventyrsspelet The Descendant lanserats
pa Steam. Hollywood-regisséren Frank Coraci var delaktig i
episodens handling och utformning.

Red Fly Studio och PDP tecknar avtal om utveck-
ling av prototyper med banbrytande teknik.

Red Fly Studio tecknade avtal med amerikanska PDP, Perfor-
mance Designed Products, om att utveckla en serie prototy-
per med ny banbrytande teknik i bérjan av december. Mal-
sattningen ar att arbetet med prototyperna skall leda till ett
storre utvecklingssamarbete med PDP.

Gaming Corps och Microids tecknar avtal om
licensiering och distribution av aventyrsspelet
The Descendant

Gaming Corps meddelade den 15 december att avtal om li-
censiering och distribution for The Descendant ingatts med
den franska spelférlaggaren Microids. Avtalet ger Microids
ratt att publicera, distribuera, marknadsféra och salja The
Descendant via digital distribution och distributionskanaler
i detaljhandeln fér nedladdning och fysiska inkdp éver hela
varlden.

Gaming Corps VD, Magnus Kolaas, uppdaterar genom VD-
brev

Verkstallande direktéren, Magnus Kolaas, uppdaterade den
20 december med ett VD-brev som sammanfattas nedan.

Red Fly blir Gaming Corps | Austin

| fredags levererades den forsta av tva prototyper till PDP,
den andra ska levereras fére den 31 december 2016. | bérjan
av nasta ar kommer diskussioner om ett work-for-hire upp-
drag baserat pa prototyperna att inledas. Prototyperna ar

baserade pa PDP:s nya teknologi.

Slam Dunk 2 kommer fa en forsta uppdatering via Karmafy
fran vilket beddms komma att driva in-app purchases. Kar-
mafy jobbar med valgérande andamal. En del av deras intak-
ter aterinvesteras i reklam med malet att driva mer trafik till
appen.

Real Madrid Slam Dunk kommer att testas i en mindre skala
inom ett par veckor for att lanseras tidigt Q1 2017.

Just nu ar Gaming Corps i slutfasen av att valja agent for Dawn
of Fire, ett av de IPn Gaming Corps som kom med férvarvet av
Red Fly Studio. En spelbar demo bedéms kunna presenteras
for spelférlaggare under férsta halvan av 2017. Red Fly Studio
har investerat cirka 3,5 MUSD.

Uppsala och The Descendent

Studion i Uppsala bedéms vara helt avvecklad under slutet
januari 2017.

Spelet The Descendant finns nu pa ett flertal olika distribu-
tionskanaler forutom STEAM. Intékterna ¢kar men fran laga
nivaer.

| dagarna lanseras spelet pa den ryska distributionsplattfor-
men mail.ru i en sprakanpassad version. The Descendent
kommer vara ett av de férsta spelen pa mail.ru plattformen.

Licens- och distributionsavtal har tecknats med Microids. Det-
ta kommer att ge ytterligare intakter fran spelet.

Forvarv

Gaming Corps ar i diskussioner med mojliga forvarvskandi-
dater. Minsta gemensamma namnare ar positivt kassaflode
samt verksamheter som skapar synergier med Gaming Corps
| Austin (Red Fly Studio).

Bolaget tittar ocksa pa olika finansieringslésningar for att un-
derlatta/mojliggdra forvarv och for att i dvrigt utveckla verk-
samheten.
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Handelser efter periodens utgang

Gaming Corps paboérjar soft-launch av Real
Madrid Slam Dunk for iOS i Mexiko och Austra-
lien

Soft-launch av Real Madrid Slam Dunk inleddes den 9 februa-
ri i Mexiko och Australien. Nya lander planeras att tillkomma
under soft-launch perioden.

Gaming Corps sakrar finansiering upp till 91
MSEK genom fonden GEM

Gaming Corps AB har den 22 februari ingatt avtal med GEM,
Global Yield Fund, dér GEM férbinder sig att investera upp till
91 MSEK i Gaming Corps under kommande 36 manader. Av-
talet ger Gaming Corps mojlighet att pakalla teckning av nya
aktier i Gaming Corps fran GEM genom riktade nyemissioner.

Allmant

Personal

Antalet anstallda uppgick per den 31 december 2016 till 24
personer (32 personer). Medelantalet heltidsanstallda for pe-
rioden uppgick till 26 personer (25 personer). Medelaldern ar
cirka 32 ar ochkénsfordelningen ar 22 man och 2 kvinnor.

Investeringar

Under delarsperioden har 93 TSEK TSEK investerats i datorer
och annan teknisk utrustning. | ett datorspelsforetag ar det
kort livstid pa datorer och datorer som inte kostar mer an 10
tkr eller haller i mer &n fem ar kostnadsfors direkt.

Storleken pa en enskild nyemission, som sker endast efter
pakallande av Gaming Corps, baseras pa den genomsnittliga
handelsvolymen i Gaming Corps-aktien under en period av
15 handelsdagar fore pakallandet. Emissionskursen per aktie
bestams vid varje tillfalle till 90 procent av den genomsnittliga
aktiekursen under en period av 15 handelsdagar efter det att
pakallande har skett. Antalet nyemissioner som kan ske ar
inte begransat och Gaming Corps ar heller inte skyldiga att
utnyttja finansieringslésningen. Gaming Corps kommer dar-
till att emittera 7 miljoner teckningsoptioner vederlagsfritt till
GEM. Teckningsoptionerna medfor ratt att teckna lika manga
aktier inom 36 manader till en teckningskurs om 1,80 SEK per
aktie.

Personer med insynsstallning
Se fullstandig forteckning pa bolagets hemsida

http://www.gamingcorps.com/ir

Aktien

Gaming Corps aktie ar sedan den 4 juni 2015 noterad vid Nas-
daq OMX First North. Per handelsdag den 30 december 2016
var sista avslutet pa kurs 0,97 SEK per aktie vilket motsvarar
ett borsvarde om cirka 38,78 MSEK baserat pa 39 978 751 ute-
staende aktier.

Finansiell utveckling

Finansiering och finansiell stallning

Det egna kapitalet uppgick till -16,42 MSEK (-9,75 MSEK) per
den 31 december 2016. Eget kapital per aktie uppgick till -0,41
SEK (-1,02 SEK). Soliditeten var pa rapportdagen -77,4 % (-76,8
%). Kassaflodet fran den I6pande verksamheten uppgick till
- 30,71 MSEK (-24,77 MSEK) under perioden. Periodens kas-
safldde uppgick till 1,62 MSEK (5,34 MSEK).
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Intakter
Bolagets forsta storre speltitel, det episodbaserade dventyrs-
spelet The Descendant, lanserades den 24 mars 2016. For-
saljningen av spelets forsta episoder har varit langt under
forvantan.

Risker och osakerhetsfaktorer

Bolaget har ett negativt kassaflode fran verksamheten och ar
pa sa satt beroende av tillskjutet kapital.



Nyckeltal
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Resultatrakning
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Balansrakning

2016 2015
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Balansrakning forts.

EGET KAPITAL OCH SKULDER
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Kassaflodesanalys -«
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Forandringar 1 det egna kapitalet

Aktie- Ejreg Ovrigt till Ansamlad Summa
kapital atie- skjutet forlust e. kapital
kapital kapital

Forandringar i antal
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Principer for delarsrapportens
upprattande

Regelverket K3 har anvants fér perioden. Denna bokslutskommuniké har upprattats i enlighet Arsredovisningslagen samt Bokfo-
ringsnamndens allménna rad. | det fall det saknas ett allmant rad har i féorekommande fall vagledning hamtats fran Redovisningsra-
dets rekommendationer. Samma redovisningsprinciper och berdkningsmetoder har anvénts i delarsrapporten som i den senaste
arsredovisningen.

Inkomstskatter

Gaming Corps redovisar mot bakgrund av bolagets stallning inte vardet av underskottsavdrag som en tillgdng i balansrakningen.
Det ackumulerade skatteméassiga underskottet uppgar per den 31 december 2016 till 30 MSEK.

Nasta redovisningstillfalle

Delarsrapport for perioden 1 januari - 31 mars 2017, samt fjarde kvartalet, kommer att publiceras torsdagen den 25 maj 2017.

Stockholm den 23 februari 2017

Styrelsen fér Gaming Corps AB

Kontakt

Investerarkontakt

Aktuell information om Gaming Corps AB finns pa bolagets hemsida www.gamingcorps.com. For kontakt gallande IR-fragor, van-
ligen kontakta bolaget via email: ir@gamingcorps.com eller post Gaming Corps AB, Att: Investor Relations, Centralplan 17, 112 20
Stockholm.

For ytterligare upplysningar
Magnus Kolaas, VD: 070-877 73 03

Gaming Corps AB Remium Nordic AB ar
Centralplan 17 Bolagets Certified Adviser.

112 20 Stockholm Tel: 08-454 32 00

Email: info@gamingcorps.com

Internet: www.gamingcorps.com

Fax: 08 - 454 32 01

Email: info@remium.com

Internet: www.remium.com
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